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Основные характеристики общеразвивающей программы

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 «Робототехника» — прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем. В общем виде это достаточно сложная дисциплина, которая вбирает в себя научные знания из электроники, механики и программирования. В наиболее полном смысле робототехника применяется на предприятиях различной сферы для автоматизации процесса. 

Техническое конструирование является одним из продуктивных методов формирования творческой, разносторонне развитой личности, позволяет включать детей с ограниченными возможностями здоровья в социально значимую деятельность, способствует их самореализации.

Направленность программы – техническая. Программа  разноуровневая – первый год обучения - стартовый, второй и третий год обучения – базовый. 

Программа технической направленности составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами: 
1. Федеральный Закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» с изменениями и дополнениями; 

2. Федеральный закон Российской Федерации от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (в редакции 2013 г.); 

3. Концепция развития дополнительного образования детей до  2030 года, утверждённая распоряжением Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 г. № 678-р;

4. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р); 

5. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

6. Приказ Минтруда Российской Федерации от 22.09.2022 г. № 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»;

7. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (далее – СанПиН); 

8. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 января 2021 г. № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 
9. Письмо Минобрнауки Российской Федерации от 29.03.2016 г. № ВК-641/09 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями» по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых образовательных потребностей»);
10. Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»;
11. Государственная  программа    Свердловской  области   «Развитие системы образования и реализации молодёжной политики в Свердловской области до 2027 года», утв. Постановлением Правительства Свердловской области от 19.12.2019 № 920-ПП (в ред. от 14.04.2023 № 266-ПП);
12. Комплексная  программа «Уральская инженерная школа» на 2015 – 2034 годы  (Указ Губернатора Свердловской области от 6 октября 2014 г. N 453-УГ);                     
13. Приказ Министерства общего и профессионального образования Свердловской области от 30.03.2018 г. № 162-Д «Об утверждении Концепции развития образования на территории Свердловской области на период до 2035 года»;
14. Муниципальная программа «Развитие системы образования в Асбестовском городском округе на 2014-2024 годы» (Приложение к Постановлению администрации Асбестовского городского округа от 04.12.2013 № 766-ПА (в ред. от 27.02.2023 № 115-ПА);

15. Устав Муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Центр детского творчества имени Н.М. Аввакумова» Асбестовского городского округа;

16. Порядок разработки дополнительной общеразвивающей программы, утверждённый приказом директора МБУ ДО ЦДТ от 31.08.2021 года № 143-О/Д.

Актуальность программы

В современном образовании недостаточное внимание уделяется технической составляющей развития учащихся, также в настоящий момент на рынке труда существует дефицит профессий инженерных специальностей. Наиболее перспективный путь по решению поставленных задач в этом направлении – робототехника, позволяющая с применением игровых технологий познакомить детей с точными науками. Программа является актуальной ещё и по той причине, что подтверждена высоким спросом со стороны учащихся и их родителей.

Отличительные особенности программы, новизна

Программа отличается от аналогичных удачным сочетанием нескольких факторов:

- актуальность поставленных задач;

- высокая социальная обусловленность;

- продуктивная личностная ориентация учащихся;

- опережающее знакомство с первоначальными знаниями по черчению, информатике и физике, направленное на развитие творческого мышления;

- наличие оценочно-результативного блока, позволяющего оценить эффективность программы, уровень развития ребенка; 
- профориентация учащихся;

- использование на занятиях новейших компьютерных технологий и оборудования.

Новизна программы «Робототехника» заключается в том, что используется разноуровневый подход в еѐ реализации. 
Данная программа составлена на основе методического пособия для педагога по работе с конструктором LEGO education 9580-Первые механизмы. Институт инновационных технологий 1998 г.; Методического пособия для педагога по работе с конструктором «Технология и физика» - 22.06.2012 г., дополнительные элементы «Пневматика» -11.03.2014 г.; конструктор «Возобновляемые источники энергии» -17.02.2014 г. (электронный ресурс); руководства пользователя по работе с конструктором Mindstorms EV3 (электронный ресурс); дополнительной общеразвивающей программы «Перворобот EV3» автора-составителя Трифоновой Е.А. - 2015 год; дополнительной общеразвивающей программы «Робототехника» автора-составителя Гущина Л.О.- 2015 год.
Адресат дополнительной общеразвивающей программы:
Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной общеразвивающей программы - 7-15 лет. 
Программа разработана с учетом возрастных особенностей детей, их интересов и так, чтобы занятия были максимально интересными и познавательными. По программе Робототехника могут обучаться дети с ОВЗ. 
Младший школьный возраст является вершиной детства. Ребенок сохраняет много детских качеств, но уже утрачивает детскую непосредственность в поведении, у него появляется другая логика мышления. Меняются интересы, ценности ребенка, весь уклад его жизни, в возрасте от 7 до 10 лет продолжает формироваться стремление на все иметь свою точку зрения. У детей также появляются суждения о собственной социальной значимости – самооценка. 
В возрасте 11 – 15 лет у детей появляется чувство взрослости, желание отстаивать свои интересы. Наблюдается сильная потребность в общении со сверстниками. Для данного возраста характерна эмоциональная нестабильность, стремление к объединению в неформальные коллективы. Интересы часто меняются – подросток ищет себя, свое место в жизни. 
В детское объединение принимаются дети без предварительного отбора, согласно правилам приёма учащихся в МБУ ДО ЦДТ.

Условия формирования групп: группы могут быть  разновозрастными (но в пределах одной группы – младший, средний или старший школьный возраст), дети зачисляются в группы без предварительного отбора, в соответствии с правилами приёма обучающихся в МБУ ДО ЦДТ.
Занятия первого года обучения проводятся в группах с максимальной наполняемостью от 12 человек, второго года обучения - от 10 человек, третьего года обучения – от 8 человек.
Режим занятий - 1 раз в неделю по 2 академических часа.  Продолжительность одного академического часа – 45 минут.                            Перерыв  - 10 минут.
Объём программы - 2 часа в неделю, 72 часа в год.
Срок реализации – 3 года.
Форма обучения – очная.  Также программа может реализовываться в дистанционном формате вся или частично (курсом, модулем), с использованием электронного обучения в программе Lego Digital Designer – в виртуальном конструкторе, за счёт использования которого можно создавать трёхмерные модели Legо. В программе LearningApps - сервис для создания интерактивных упражнений для проверки знаний, и приложения WhatsApp. 

Темы занятий могут быть переставлены местами, в связи с корректировкой календарно-тематического планирования для подготовки к соревнованиям и поездок на соревнования.

Формы организации занятия – фронтальная, групповая и индивидуальная.
Виды занятий – теоретические (беседа, мини-лекция, презентация), практические (разработка и выполнение творческих проектов, защита проектов) и комбинированные. 

Формы подведения итогов реализации программы: тесты, опрос, викторина, выставка, открытое занятие, праздник, защита проектов.
Цель и задачи общеразвивающей программы
Цель программы – развитие способностей к самовыражению и формирование интереса к техническим видам творчества через овладение навыками конструирования, программирования и проектирования в процессе создания робототехнических устройств.
Задачи:

Обучающие:
- ориентировать на  профессии,  связанные с робототехникой и предъявляемым к ним требованиям, такие как инженер, механик, конструктор, архитектор, программист, инженер-конструктор по робототехнике;
- ознакомить с историей развития робототехники в России и мире;
- ознакомить учащихся с основными терминами и понятиями в области робототехники и научить использовать специальную терминологию;

- сформировать представление об основных законах робототехники;

- сформировать первоначальные представления о конструировании роботов;

- познакомить учащихся с основами разработки алгоритмов при создании робототехнических устройств;

- усовершенствовать или привить навыки сборки и отладки простых робототехнических устройств;
- привить навыки разработки проектов простых робототехнических устройств;

- ознакомить с основами визуального языка для программирования роботов;

- обучить работе с компьютером и офисными программами для оформления проектов.

Развивающие:

- способствовать заинтересованности в самостоятельном расширении кругозора в области конструирования робототехнических устройств;

- формировать информационную культуру, умение ориентироваться и работать с разными источниками информации;

- развивать внимание и память, обрабатывать и анализировать сведения, конспектировать и наглядно представлять информацию (подготовка презентаций, в том числе мультимедийных).

- способствовать развитию умения ставить цель деятельности, планировать, контролировать, оценивать собственную деятельность  и достигать результата;

- содействовать развитию коммуникативных способностей учащихся.

Воспитательные:

- формировать интерес к практическому применению знаний, умений и навыков в повседневной жизни и в дальнейшем обучении;

- способствовать развитию способности конструктивной оценки и самооценки, положительного отношения к личным и чужим успехам и неудачам;

- поддерживать представление учащихся о значимости общечеловеческих нравственных ценностях, доброжелательности, сотрудничества;

- воспитывать бережливость и сознательное отношение к вверенным материальным ценностям.
 Содержание общеразвивающей программы

Учебный план 1 год обучения
	№п/п
	Темы занятий
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	Всего
	теория
	практика
	

	1.
	Техника безопасности на занятиях. История создания конструктора Лего. Знакомство с профессиями.
	2
	1
	1
	Беседа,

наблюдение 

	2.
	Знакомство с конструктором LEGO WeDo 9580
	6
	2
	4
	Опрос, тестирование

	3.
	Изучение механизмов WeDo
	6
	2
	4
	Опрос

	4.
	Программирование в компьютерной среде WeDo
	2
	1
	1
	Опрос,

наблюдение

	5.
	Забавные механизмы. Знакомство с понятиями: энергия, сила, трение. 
	10
	2
	8
	Опрос,  викторина

	6.
	Игры – соревнования
	2
	-
	2
	Наблюдение

	7.
	Знакомство с конструктором LEGO WeDO 9585(ресурсный набор)
	8
	2
	6
	Опрос



	8.
	Проверочные тесты и викторины на знание деталей конструктора
	4
	2
	2
	Опрос,

Наблюдение, тестирование

	9.
	Творческие занятия, соревнования, конкурсы
	4
	-
	4
	презентация

	10.
	Дикие и домашние животные
	6


	2
	4
	Викторина, беседа

	11.
	Техника
	8
	4
	4
	Опрос,

наблюдение

	12.
	Конструирование зданий и сооружений
	4
	1
	3
	Опрос,

наблюдение

	13.
	Создание моделей по собственному замыслу
	2
	1
	1
	Наблюдение

	14.
	Приключения
	4
	1
	3
	Опрос,

наблюдение 

	15
	Проект LEGO- театр. Защита проекта
	4
	1
	3
	Наблюдение, защита проекта, тестирование

	
	Итого по программе:
	72
	22
	50
	


Содержание учебного плана

1. Техника безопасности. История создания конструктора Лего.
Теория: Правила и приемы безопасной работы на компьютере. 

Практика: Включение, выключение ПК. Знакомство с историей создания конструктора Лего. Знакомство с профессиями механик, конструктор.
2. Знакомство с конструктором LEGO education 9580- Первые механизмы.

Теория: Знакомство с техническим словариком. Элементы набора. 

Практика: Изучение названия деталей. Конструирование по замыслу.
3. Изучение механизмов WeDo.
Теория: Понятия и функции. Первые шаги. 

Практика: Обзор основных приёмов сборки. Построение моделей.

4. Программирование в компьютерной среде WeDo.

Теория: Обзор: вкладка связь, вкладка проект, вкладка содержание, вкладка экран. Перечень терминов и их обозначение.

 Практика: Создание простейшей программы.
5. Забавные механизмы. Знакомство с понятиями: энергия, сила, трение, вращение.

Теория: Знакомство с ременными передачами, шкивами разных размеров, прямыми и перекрестными ременными, зубчатыми передачами. Знакомство с профессией конструктор.
Практика: Сборка и испытание моделей по образцу.
6. Игры - соревнования.
Теория: Правила игры-соревнования, понятие и функции игры.
Практика: Конструирование и программирование собственных моделей.
7. Знакомство с конструктором LEGO WeDO 9585(ресурсный набор).

Теория: Знакомство с техническим словариком. Элементы набора. 

Практика: Изучение названия деталей.

8. Проверочные тесты и викторины на знание деталей конструктора 
Теория: Правила работы с тестами.
Практика: Игра «Угадай деталь не глядя». Тест «Угадай деталь», викторина «История создания Лего», «Роботы среди нас».
9. Творческие занятия, соревнования, конкурсы.
Практика: Самостоятельная творческая деятельность. Подготовка к конкурсам и соревнованиям. Развитие умения оценивать полученные результаты.

10. Дикие и домашние животные.
Теория: Правила (законы) Проектирование конструкций. 

Практика: Составление сюжетных композиций.

11. Техника.

Теория: Виды и назначение транспортных средств. 

Практика: Конструирование игрушки по собственному замыслу и по заданию педагога.

12. Конструирование зданий и сооружений.
Теория: Виды основных конструктивных схем зданий. Требования, предъявляемые к зданиям.  Классификации зданий. Знакомство с основами прочного крепления деталей. 

 Практика: Проектирование конструкции. Стены здания. Крыши и навесы. Работа в группах и совместное обсуждение результатов.

13. Создание моделей по собственному замыслу.

Теория: Алгоритм создания моделей.
Практика: Самостоятельная творческая деятельность. 
14. Приключения.
Теория: Изучение литературы и подбор материла для игры.
Практика: Конструирование и программирование по инструкции: «Спасение самолёта», «Спасение от великана», «Непотопляемый парусник».  Закрепление знаний в игре.
15. Проект LEGO- театр. 

Теория: Подбор персонажей.
Практика: Создание театра из LEGO-героев. Работа в группах и совместное обсуждение и защита проекта.
Планируемые результаты освоения

дополнительной общеразвивающей программы первого года обучения
Предметные
- познакомились с профессиями  связанными с робототехникой и предъявляемым требованиям к таким профессиям, как механик, конструктор;
-узнали о роли и значении робототехники в жизни;
-  ознакомились с основными понятиями и терминами в области робототехники;
- способны определять, различать и называть детали конструктора;

- изучили виды конструкций, правила соединения деталей;
- умеют с помощью педагога работать по предложенным инструкциям.
Личностные

- называют и объясняют свои чувства и ощущения, отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;

- проявляют настойчивость в достижении цели. 
Метапредметные

Познавательные:
- ориентируются в своей системе знаний: отличают новое от уже известного;

- работают с разными источниками информации с помощью педагога;
Регулятивные:
- определяют и формулируют цель деятельности на занятии с помощью педагога;

- планируют собственные действия на учебном занятии;

Коммуникативные:
- способны слушать и слышать; 
- формулируют свою точку зрения.
Учебный план 2 год обучения
	№ п/п
	Наименование темы
	Всего часов
	В том числе
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	
	теория
	практика
	

	1


	Техника безопасности на занятиях. Знакомство с профессиями, деталями конструктора «Технология и физика»
	2
	1
	1
	Наблюдение, анкетирование

	2
	Знакомство с составом конструктора «Возобновляемые источники энергии», с набором деталей дополнительных элементов «Пневматика», и словарем основных терминов
	4
	1
	3
	Опрос, 

тестирование

	3
	Задания с базовыми моделями. Сила и движение. Средства измерения. Машины с двигателем
	16
	4
	12
	защита творческой работы, проекта



	4
	Проектная деятельность, конкурсы, соревнования
	6
	2
	4
	Опрос, 

тестирование

	5
	Свободное творчество
	6
	-
	6
	Наблюдение

	6
	Знакомство с деталями конструктора Lego Mindstorms EV3. Знакомство со словарем основных терминов
	4
	2
	2
	Викторина, опрос


	7
	Программирование в среде Mindstorms EV3
	10
	2
	8
	Опрос, тестирование 



	8
	Моторы. Механизмы движения.
	2
	1
	1
	Викторина, беседа

	9
	Датчики их виды и подключение
	4
	2
	2
	Тестирование

	10
	Сборка роботов по инструкции программы Mindstorms EV3
	12
	2
	10
	Защита творческой работы, проекта.



	11
	Соревнования: Гонки, борьба Сумо, перетягивание каната
	6
	2
	4
	Конкурсы, соревнования

	Итого
	72
	19
	53
	


Содержание учебного плана
1. Техника безопасности. Знакомство с деталями конструктора «Технология и физика»

Теория: Правила организации рабочего места.

Правила и приемы безопасной работы с конструктором и ПК. 

Знакомство с профессиями инженер и архитектор, элементами конструктора и свойствами материала, из которого он изготовлен. 

Название деталей конструктора, варианты соединений деталей друг с другом. 

 Практика: Баланс конструкций. Виды крепежа. Исследование и анализ полученных   результатов.

2. Знакомство с составом конструктора «Возобновляемые источники энергии», с набором деталей дополнительных элементов «Пневматика» и словарем основных терминов. 

Теория: Основные понятия и функции. Основы пневматики: что это такое, где применяются и как работают пневматические устройства. 

Практика: Обзор основных приёмов сборки. Построение моделей.

3. Задания с базовыми моделями. Сила и движение. Средства измерения. Машины с двигателем.

Теория: Способы (правила) поиска решений актуальных проблем и выбора подходящих материалов и процессов.

Практика: Конструирование, сборка, испытание и модифицирование моделей; исследование систем и подсистем, устройств безопасности и управления; работа с двухмерными технологическими картами; создание трехмерных моделей; совместное творчество в команде.

4.Проектная деятельность, конкурсы, соревнования.
Теория: Изучение основ создания проекта, постановка целей, задач работы, определение этапов деятельности, распределение поручений, создание проекта, алгоритм защиты проекта, изучение регламента конкурсов и соревнований. 
Практика: Испытание простых механизмов на основе механических передач. Презентация и защита проектов.

5.Свободное творчество.

Практика: Самостоятельная творческая деятельность. Развитие умения оценивать полученные результаты.

6. Знакомство с деталями конструктора Mindstorms EV3. Знакомство со словарем основных терминов. 

Теория: Микрокомпьютер EV3: интерфейс, меню. Датчики, сервомоторы и принципы их работы. 

Практика: Пункт меню блока «Port View»

7. Программирование в среде Mindstorms EV3.

Теория: Обзор ПО LEGO MINDSTORMS Education EV3. Интерфейс, меню, палитра команд, самоучитель. 

Практика: Пункт Самоучителя «Аппаратные средства». Звуки модуля.

8. Моторы. Механизмы движения.

Теория: Последовательность расчета количества оборотов колеса для преодоления определенного расстояния.
Практика: Расчет количества оборотов колеса для преодоления определенного расстояния. Порты ввода, подключение моторов. Прямолинейное движение вперед и назад.
9. Датчики их виды и подключение.

Теория: Виды датчиков. Их основные характеристики. Составление алгоритма программы и последовательность работы блоков при выполнении алгоритма.
Практика: Конструирование моделей роботов для решения задач с использованием разных видов датчиков.

10. Сборка роботов по инструкции программы Mindstorms EV3.

Теория: Среда программирования EV3, основные блоки.

Практика: Сборка роботов и программирование по инструкции. 
11. Соревнования: гонки, борьба Сумо, перетягивание каната.

Теория: Правила проведения соревнований.

Практика: Создание и программирование робота для соревнований.
Планируемые результаты освоения

дополнительной общеразвивающей программы второго года обучения
Предметные

- знают о мире профессий, связанных с робототехникой и требованиях, предъявляемых к  профессиям инженер, архитектор; 
- изучили основные законы робототехники;

-  конструируют по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строят схему;

- владеют основными навыками работы в визуальной среде программирования, собирают и  программируют роботов. 
Личностные

- развивают творческие способности.

- имеют представление о значимости общечеловеческих нравственных ценностях, доброжелательности, сотрудничества.
Метапредметные

Познавательные
-умеют работать по предложенным инструкциям и вносить изменения по собственному замыслу; 
- умеют работать с разными источниками информации самостоятельно или с помощью педагога;

Регулятивные
- соотносят свои действия с целью и задачами своей деятельности, сравнивают свой результат деятельности с результатом других учащихся;
- способны корректировать свою деятельность в зависимости от учебной ситуации.

- способны самостоятельно определять цели своего обучения, адекватная самооценка
Коммуникативные
- умеют излагать мысли в четкой логической последовательности;
- сотрудничают в парах.

Учебный план 3 год обучения

	№ п/п
	Наименование темы
	Всего часов
	В том числе
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	
	теория
	практика
	

	1


	Основные механизмы и механические машины в мире людей. Знакомство с профессиями.
	2
	2
	-
	Наблюдение 

	2
	Конструкторы Lego Mindstorms EV3. Конструирование и программирование. Основные передачи и механизмы.
	8
	2
	8
	Опрос, тестирование

	3
	Линейные алгоритмы. Решение задач на движение
	6
	1
	3
	Опрос

	4
	Робот, как автоматическое устройство, получающее информацию о внешнем мире от датчиков
	4
	2
	4
	Опрос,

наблюдение

	5
	Среда программирования модуля EV3 
	6
	2
	4
	Тестирование

	6
	Групповая проектная деятельность 
	10
	2
	6
	Презентация

	7
	Работа над индивидуальными проектами
	16
	2
	14
	Опрос,

презентация

	8
	Подготовка к соревнованиям
	20
	2
	4
	Конкурсы, соревнования

	
	Итого
	72
	15
	57
	


Содержание учебного плана   
1. Основные механизмы и механические машины в мире людей. Знакомство с профессиями.
Теория: История развития робототехники в России и мире. История становления и развития цивилизаций, как динамика изменений их технического оснащения. Вопросы этики изобретательства. Знакомство с профессиями программист, инженер-конструктор по робототехнике.
2. Конструкторы  Lego Mindstorms EV3. Конструирование и программирование. Основные передачи и механизмы. 
Теория: Краткий словарь терминов. Виды передач и механизмов.
Практика: Создание и программирование робота.

3.Линейные алгоритмы. Решение задач на движение.
Теория: Понятия «Алгоритм», «Исполнитель алгоритма», «Система команд исполнителя».

Практика: Запись программы и запуск на выполнение.

4. Робот, как автоматическое устройство получающее информацию о внешнем мире от датчиков.
Теория: Взаимодействие робота с окружающей средой. 

Практика: Изучение сенсоров,  позволяющих роботу взаимодействовать с окружающим миром: датчик касания, микрофон, датчик ультразвука, датчик освещенности, гироскопический датчик.
5. Среда программирования модуля EV3 
Теория: Интерфейс модуля EV3. Использование кнопок управления модулем. Подключение компонентов EV3. Моторы EV3. Приложения модуля EV3. 
Практика: Создание программы во встроенной оболочке EV3, используя блоки «Индикатор состояния модуля», «Звук», «Экран».  Подключение датчиков (комплектные элементы). 
6. Групповая проектная деятельность. 
Теория: Правила сбора информации, поиск информации в интернете. Разработка и защита проекта.
Практика: Проектирование и создание роботов на основе базовых конструкторских материалов.

7. Работа над индивидуальными проектами.

Теория: поиск актуальных проблем и задач. Выбор темы проекта. 
Практика: Самостоятельное создание собственного проекта. Составление пояснительной документации к проекту.
8. Подготовка к соревнованиям.
Теория: Правила проведения соревнований.

Практика: Конструирование робота для конкретного вида соревнования. Создание программы для соревнования "Кегельринг". Соревнование "Кегельринг" с дополнительным условием. Сумо. Поле для проведения соревнования. Правила соревнования "Сумо". Конструкция робота Сумо. Создание основной программы для соревнования "Сумо". Разработка вариантов роботов для соревнований «Сумо». Конструирование, программирование и испытание собственной модели робота. Презентация и защита проекта «Мой робот».

Планируемые результаты освоения дополнительной 
общеразвивающей программы третьего года обучения
Предметные
- знают о мире профессий,  связанных с робототехникой и предъявляемым к ним требованиям, таким как программист, инженер-конструктор по робототехнике;
- научились работать с компьютером и офисными программами для оформления проектов.
- знают основные сведения из истории развития робототехники в России и мире;
- освоили навыки разработки проектов простых робототехнических устройств;

- используют визуальный язык для программирования простых робототехнических устройств;
Личностные

Учащиеся:

- понимают  ценность взаимовыручки, поддержания доброжелательной обстановки

в коллективе;

- несут чувство ответственности за вверенные ценности. 
Метапредметные

Познавательные
- самостоятельно умеют работать с разными источниками информации; 
- заинтересованы в самостоятельном расширении кругозора в области конструирования робототехнических устройств;

- оценивают получающийся творческий продукт и соотносят его с изначальным замыслом.
Регулятивные
- совершенствуются в обработке сведений и наглядного представлении информации (подготовки презентаций, в том числе мультимедийных).

- повышают стремление к применению своего потенциала в поиске оригинальных идей, нестандартных решений, развитию творческих способностей;

- сформировали умения ставить и достигать цель.
Коммуникативные
- умеют работать в коллективе, группе.
Организационно-педагогические условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение

Мебель

1.Стол письменный – 2 шт.

2.Стол компьютерный - 10 шт.

3.Стол-парта – 7 шт.

4.Стул мягкий -1шт.

5.Стул деревянный -14 шт.

6.Шкаф -1 шт.

7.Стеллаж - 1шт.

Техника

1.Компьютер - 9шт.

2.Ноутбук -1шт.

3.Принтер -1шт.

4.Колонка с подставкой -1шт.

5.Колонки для компьютеров -18шт.

6.Клавиатура -9шт.

7.Мышь компьютерная -10шт.

8.Доска мультимедийная -1шт.

9.Проектор -1шт.

Конструкторы

1. Лего WEDO 9580 -5 шт.

2. Ресурсный набор к Лего WEDO 9585- 4 шт.

3. «Технология и физика» 9686 - 6шт.

4. Возобновляемые источники энергии 9688-6 шт.

5. Пневматика 9641-6 шт.

6. MINDSTORMS EV 3 -6 шт.

7. Расширенный набор к EV 3 – 6 шт.

Кадровое обеспечение
Педагог, реализующий программу, имеет высшее или среднее специальное образование по направлению подготовки «Образование и педагогические науки» и прошёл курсы повышения квалификации по направлению деятельности.
Методическое обеспечение дополнительной общеобразовательной программы

В ходе реализации образовательной программы педагогом используются средства: 

    - наглядные (обучающие презентации, схемы, таблицы, иллюстрации,   рабочая тетрадь со схемами сборки; 
     - слуховые (записывающая и воспроизводящая звук аппаратура – магнитофон, CD-плеер,  радиоприёмник и т.д.);

     - наглядно-слуховые (соединяют в себе возможности передачи звуковой и зрительной информации. К ним относятся кино-, теле- и видео- и веб-камеры, транслирующая и воспроизводящая аппаратура – телевизор, киноаппарат, видео- и DVD-плэеры и др., мультимедийные электронные средства (видеоуроки и используемые в учебном процессе видеоролики);

     - универсальные (компьютер и сетевые информационные системы – локальные компьютерные сети и глобальная сеть Интернет). 
Формы подведения итогов реализации программы

Для определения результативности реализации программы  используется  программа мониторинга развития обучающихся, утверждённая локальным актом МБУ ДО ЦДТ. Она позволяет оценить уровень развития предметных, метапредметных и личностных универсальных учебных действий обучающихся.

Оценочные материалы
Характеристики оценочных материалов 1го года обучения
	
	Планируемые    результаты
	Критерии оценивания
	Виды контроля / промежуточной аттестации
	Диагностический  инструментарий



	Личностные  УУД
	Называют и объясняют свои чувства и ощущения, отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей.
	Сформированность нравственных представлений.
	Собеседование, анкетирование,  педагогическое наблюдение.
	Методика «Определение нравственных понятий» Колмогорова Л. С.


	
	Самостоятельно и творчески реализуют собственные замыслы.
	Определение  уровня    мотивации.
 Выявление направленности интересов младших школьников.
	
	Оценка уровня мотивации (Н.Лусканова).
Методика «ЦВЕТИК-СЕМИЦВЕТИК» И. М. Витковская.
 

	
	Проявляют настойчивость в достижении цели.

	 Выявление уровней развития таких волевых качеств как настойчивость и целеустремленность.
	
	Методика «Мой личностный рост» (С.С. Кункевич) 
Методика "Достижения цели."


	
	Ориентируются в своей системе знаний: отличают новое от уже известного.
	
	
	Методика «Рукавички» (Г.А. Цукерман). 

Инструкци, схемы, программные средства Lego Wedo.


	Метапредметные УУД
	Работают с разными источниками информации с помощью педагога.

	 Активизация учебной деятельности на разных этапах урока. 
	Собеседование, анкетирование,  педагогическое наблюдение.
	Прием «Дерево предсказаний»
Инструкци, схемы, программные средства Lego Wedo.

	
	 Определяют и формулируют цель деятельности на занятии с помощью педагога.
	 Способность ребёнка определять цели своего обучения, адекватная самооценка

	
	Методики «Лесенка» (В.Г. Щур) 


	
	 Способны слушать и слышать, вступать во взаимодействие, высказывать своё мнение.

Формулируют свою точку зрения. 
	Способность самостоятельно контролировать  своё поведение и управлять им.
	
	Методика «Корректурная проба» (буквенный вариант) - 
Исследование словесно-логического мышления (Э. Ф. Замбацявичене на основе теста структуры интеллекта Р. Амтхауэра) –  .
Методика «Рукавички» (Г.А. Цукерман.

	Предметные УУД
	Узнали о роли и значении робототехники в жизни.

	 Умение работать с информацией.
 
	Опрос, наблюдение.
	Опрос «Значение роботов», тест «Виды

роботов»


	
	 Ознакомились с основными понятиями и терминами в области робототехники.

	Умение 
работать с информацией
	Собеседование, анкетирование,  педагогическое наблюдение.
	Словарь основных терминов- “Первые механизмы” книга для учителя. Институт инновационных технологий 1998 г.

	
	 Способны определять, различать и называть детали конструктора.

	Уровень усвоения объёма знаний, предусмотренного программой на конкретный период.
	Тестирование, опрос.
	“Первые механизмы” книга для учителя. Институт инновационных технологий 1998 г.

	
	 Изучили виды конструкций, правила соединения деталей.


	Способность работать с оборудованием.
	Опрос, наблюдение.
	Инструкци, схемы, программные средства Lego Wedo.

	
	Умеют с помощью педагога работать по предложенным инструкциям.

	Степень овладения всеми умениями и навыками,  предусмотренными программой на конкретный период.
	Опрос, наблюдение.
	С.А.Филиппов «Уроки робототехники»


Характеристики оценочных материалов 2го года обучения
	
	Планируемые    результаты
	Критерии оценивания
	Виды контроля / промежуточной аттестации
	Диагностический  инструментарий



	Личностные  УУД
	Способны самостоятельно определять цели своего обучения, адекватная самооценка.
	Исследование самооценки. 
	Собеседование, анкетирование,  педагогическое наблюдение.
	Методики «Лесенка» (В.Г. Щур). 

Блиц-опрос «Правила

поведения».


	
	Имеют представление о значимости общечеловеческих нравственных ценностях, доброжелательности, сотрудничества. 
	Определение  уровня    мотивации.

 Выявление направленности интересов младших школьников.
	
	Методика «Определение нравственных понятий» Колмогорова Л. С.


	Метапредметные УУД
	Умеют работать с разными источниками информации самостоятельно или с помощью педагога; развивают творческие способности.


	Активизация учебной деятельности на разных этапах урока. 
	Собеседование, педагогическое наблюдение.
Умение и готовность взаимодействовать при работе в паре, в команде.

	Тест простых поручений (модификация теста «Интеллектуальная лабильность» ППМС-центр «Доверие».

	
	Умеют работать по предложенным инструкциям и вносить изменения по собственному замыслу. 

	Степень самостоятельности  при выполнении заданий, проявление инициативы и творчества.
	
	Методики изучения  творческих способностей и одарённости детей, составители Л.Ф. Васильченко. Я.П. Атласова)

	
	- соотносят свои действия с целью и задачами своей деятельности, сравнивают свой результат деятельности с результатом других учащихся;

- способны корректировать свою деятельность в зависимости от учебной ситуации.
	Способность самостоятельно контролировать  своё поведение и управлять им.
	
	Методика оценки отношений учащегося с группой (Рогов Е.И.)


	Предметные УУД
	Знают о мире профессий, связанных с робототехникой и требованиях, предъявляемых к  профессиям инженер, архитектор.

	 Умение работать с информацией.
 
	Опрос, наблюдение
	Игровые задания «Управляемые

машины»

Тест «Виды передач»



	
	 Изучили основные законы робототехники.
	Уровень усвоения объёма знаний, предусмотренного программой на конкретный период.
	Опрос,  педагогическое наблюдение
Тестирование, опрос.
	Свод правил А. Азимов 

«Три закона робототехники».

	
	 Конструируют по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строят схему.
	Степень овладения всеми умениями и навыками,  предусмотренными программой на конкретный период.
	
	Тестирование по теме «Простые

механизмы».



	
	 Владеют основными навыками работы в визуальной среде программирования, собирают и  программируют роботов. 

	Способность работать с оборудованием самостоятельно, или с помощью педагога.
	
	Тест «Основы конструкции».



Характеристики оценочных материалов 3го года обучения
	
	Планируемые    результаты
	Критерии оценивания
	Виды контроля / промежуточной аттестации
	Диагностический  инструментарий



	Личностные  УУД
	Получили социальный опыт участия в индивидуальных и командных состязаниях;
убедились в ценности взаимовыручки, поддержания доброжелательной обстановки

в коллективе.
	
	Опрос, наблюдение, соревнования, конкурсы.
Тестирование
	Комплекс методик для выявления межличностных отношений младших школьников - Дж. Морено.


	
	 Научились использовать навыки критического мышления в процессе работы над

проектом, отладки и публичном представлении созданных роботов.

- заинтересованы в самостоятельном расширении кругозора в области конструирования робототехнических устройств.
	Оценка критического мышления
	
	Волков Е.Н. Тесты.
Тест «Виды энергии»


	Метапредметные УУД
	- самостоятельно умеют работать с разными источниками информации; 

- проявляют познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
- оценивают получающийся творческий продукт и соотносят его с изначальным замыслом.
	Умение работать с информацией.

	Опрос, педагогическое наблюдение, тестирование.
	Тест простых поручений (модификация теста «Интеллектуальная лабильность».

	
	- совершенствуются в обработке и анализе сведений, конспектирования и наглядного

представления информации (подготовки презентаций, в том числе мультимедийных).

- повышают стремление к применению своего потенциала в поиске оригинальных

идей, нестандартных решений, развитию творческих способностей;

- сформировали умения ставить и достигать цель.
	. Умение работать с информацией.
Выполняет задания с элементами творчества
	Опрос, анкетирование.
	Этапы работы по Н. Медведеву

	
	- умеют работать в коллективе, группе.
	Изучение общительности в группе.
	
	«Проективная методика»

	Предметные УУД
	Знают о мире профессий,  связанных с робототехникой и предъявляемым к ним требованиям, таким как программист, инженер-конструктор по робототехнике.

Научились работать с компьютером и офисными программами для оформления проектов.
	 Умение работать с информацией самостоятельно, не испытывая особых трудностей.

Способность работать с оборудованием самостоятельно, не  испытывая  затруднений. 
	Опрос, педагогическое наблюдение, тестирование.

	Методика "Кем быть?"

Методика А. А. Реана «Мотивация успеха и боязнь неудачи»



	
	Освоили навыки разработки проектов и используют визуальный язык для программирования простых робототехнических устройств. 
	Уровень усвоения объёма знаний, предусмотренного программой на конкретный период.
	Опрос, педагогическое наблюдение, тестирование.

	Тестирование «Виды

технической сборки».


Список литературы

Список литературы для педагога:
1. Конина Е.А., Петрова А.В.  «Сборник образовательных инновационных практик» 14г 

2.  Сероштанова Н.Ю.; Тюгаева Е.В. -Образовательная робототехника: конструирование и программирование. Екатеринбург-2014
Электронные носители

1. Базовый уровень. Технология и физика.

2. Возобновляемые источники энергии

3.Задания повышенной сложности. Технология и физика.

4.“Первые механизмы” книга для учителя. Институт инновационных технологий 1998 г.

5.Пневматика набор дополнительных элементов к конструктору "Технология и физика.

Итернет-ресурсы
1.http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17
2.http://do.rkc

 HYPERLINK "http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13" \t "_blank" -

 HYPERLINK "http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13" \t "_blank" 74.ru/course/view.php?id=13
3.htt://robotclubchel.blogspot.com/
4.http://legomet.blogspot.com/
5.http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego
6.http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs
7.http://www.lego.com/education/
8.http://www.wroboto.org
9.http://www.roboclub.ru/
10.http://robosport.ru/
11.http://lego.rkc

 HYPERLINK "http://lego.rkc-74.ru/" \t "_blank" -

 HYPERLINK "http://lego.rkc-74.ru/" \t "_blank" 74.ru/
12.http://legoclab.pbwiki.com/
13.http://www.int

 HYPERLINK "http://www.int-edu.ru/" \t "_blank" -

 HYPERLINK "http://www.int-edu.ru/" \t "_blank" edu.ru/
14.http://httpwwwbloggercomprofile179964.blogspot.com/
15. http://scratch.ucoz.net 

16. http://www.webplanet.ru/
17. http://www.iteach.ru 

Список литературы для учащихся:

1.Технологические карты к конструктору «Технология и физика»

2.Технологические карты к конструктору «Mindstorms EV3»

3.Технология и физика с Лего -Рабочая тетрадь-Екатеринбург 2014

(Приложение 1.)
Диагностическая карта на начало и окончание учебного года (первый год обучения)

	№
	Ф.И.ребёнка
	Называет детали,

называет форму 


	Строит по схеме, по инструкции 


	Строит элементарные постройки по творческому замыслу 


	Имеет и применяет навыки программирования

	Уровни
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	№ п/п
	ФИ учащегося
	Уровни (по всем показателям)

	
	
	в
	с
	н

	1
	Иванов
	
	
	

	2
	Петров
	
	
	


Сводная таблица
Диагностическая карта на начало и окончание учебного года (второй год обучения)

	№
	Ф.И.ребёнка
	Умеет подбирать, взаимозаменять  детали по (форме, цвету) 


	Строит по инструкции, дополняя модели по собственному замыслу, умеет видоизменять конструкции
	Строит и программирует модели (конструкции) по заданию педагога
	Применяет навыки программирования умеет составлять собственные алгоритмы

	Уровни
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Сводная таблица

	№ п/п
	ФИ учащегося
	Уровни (по всем показателям)

	
	
	в
	с
	н

	
	
	
	
	

	1
	Иванов
	
	
	

	2
	Петров
	
	
	


Диагностическая карта на начало и окончание учебного года (третий год обучения)  

	№
	Ф.И.ребёнка
	Владеет специальной терминологией, основными понятиями

	Владеют специальным оборудованием и оснащением
	Отсутствие затруднений в использовании оборудования и составлении алгоритмов
	Творческие навыки. Креативность в выполнении практических заданий

	Уровни
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н
	в
	с
	н

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	№ п/п
	ФИ учащегося
	Уровни (по всем показателям)

	
	
	в
	с
	н

	1
	Иванов
	
	
	

	2
	Петров
	
	
	


Сводная таблица

(Приложение 2)
Три зако́на роботе́хники в научной фантастике — обязательные правила поведения для роботов, впервые сформулированные Айзеком Азимовым в рассказе «Хоровод» (1942).

Законы гласят:

	1. Робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, чтобы человеку был причинён вред.

2. Робот должен повиноваться всем приказам, которые даёт человек, кроме тех случаев, когда эти приказы противоречат Первому Закону.

3. Робот должен заботиться о своей безопасности в той мере, в которой это не противоречит Первому или Второму Законам.


Итоговый тест для первого года обучения
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ТЕСТ  - «Название деталей набора LEGO
(отметить правильный ответ)»

1. На фото: а) балки; б) кирпичи; в) оси; г) втулки.

[image: image3.jpg]



2. На фото: а) Лего-коммутатор; б) датчик; в) мотор; г) коробка передач.

[image: image4.jpg]



3.   На фото: а)пластины; б) кирпичи; в) балки; г) оси.
[image: image5.jpg]ooy




4. На фото: а)струна гитарная; б) нитка черная; в) леска рыболовная; г) трос с наконечниками. 
[image: image6.jpg]



5.  На фото: а) резинки для волос; б) ремни; в) колечки.

[image: image7.jpg]



6.  На фото: а) палочки; б) кирпичи; в) кубики.

[image: image8.jpg]



7.      На фото: а) маленькие горки; б) кирпичи скошенные. 

[image: image9.jpg]



Итоговый тест для второго года обучения (на выбор)

ТЕСТ 1 .

1. Назови части робота: 
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ОТВЕТ:

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	


2. Сопоставь роботов с их тенью

1.




2.



3.
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        ОТВЕТ:

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	


3. Как называется серия популярных игрушек, которые первоначально создавались американской компании «Hasbro»?

1. Трансформеры

2. Андроиды

3. Автоботы

4. Автобот Оптимус Прайм - это:

1) Трактор

2) Грузовик

3) Танк

5. Выбери того, кто неверно помещен в множество
[image: image15.png]
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6. Героем, какого фильма является робот R2D2?  

ОТВЕТ__________________________________

[image: image65.png]


7. Найди слова из списка: 


1.РОБОТ


2. АТМОСФЕРА


3. КАПИТАН


4. АВТОПИЛОТ


5. МУСОР


6. КОСМОС


7. ПРОГРАММА


8. ЕВА


9. МИКРОСХЕМА


10. ЗАГРЯЗНЕНИЕ


11. ЗЕМЛЯ


12. ВОЗДУХ


13. ВАЛЛИ

8. Перечисли источники энергии робота:

ОТВЕТ:____________________

9. Назовите имя робота-сгибальщика из популярного мультсериала «Футурама». 

ОТВЕТ:____________________
10.  Валли встретил Еву и решил познакомиться.

Выбери из списка те свойства, которые являются ОБЩИМИ для Валли и Евы

· [image: image66.png]


умеет летать

· белого цвета

· умеет говорить

· помогает людям

· является роботом

· умеет переносит предметы

· имеет внутренний отсек

· имеет программу
Спасибо за участие!!!!

Ответы 

1- 4 класс

1. Назови части робота: 












ОТВЕТ:

	1.
	датчик-камера

	2.
	корпус

	3.
	гусеницы

	4.
	основная микросхема

	5.
	манипулятор


[image: image17.jpg]



2. Сопоставь роботов с их тенью

        ОТВЕТ:

	1
	С

	2
	Е

	3
	В

	4
	D

	5
	A


3. Как называется серия популярных игрушек, которые первоначально создавались американской компании «Hasbro»?

4. Трансформеры

4. Автобот Оптимус Прайм - это:

2) Грузовик
5. Выбери того, кто неверно помещен в множество

ОТВЕТ:

[image: image18.png]



6. Героем, какого фильма является робот R2D2?  

ОТВЕТ «Звездные войны»
7. Найди слова из списка:
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8. Перечисли источники энергии робота:

ОТВЕТ: аккумулятор, батарея, солнечная батарея
9. Назовите имя робота-сгибальщика из популярного мультсериала «Футурама». 

ОТВЕТ: Бендер (полное имя Бендер Сгибальщик Родригес (мекс. Bender Bending Rodríguez), также Гибочный модуль № 22 (Bending Unit #22) — промышленный робот, предназначенный для сгибания металлических балок

10.  Валли встретил Еву и решил познакомиться.

Выбери из списка те свойства, которые являются ОБЩИМИ для Валли и Евы

· умеет летать

· белого цвета

· умеет говорить

· помогает людям

· является роботом

· умеет переносит предметы

· имеет внутренний отсек

· имеет программу
ТЕСТ 2.
  1. Кем было придумано слово «робот»? 

-Айзеком Азимовым в его фантастических рассказах в 1950 году 
- Чешским писателем     Карелом Чапеком и его братом Йозефом в 1920 году 

-Это слово упоминается в древнегреческих мифах

2. Какая из формулировок не является одним из трех законов робототехники? 

- Робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, чтобы человеку был причинён вред. 

- Робот должен заботиться о безопасности живых существ в той мере, в которой это не противоречит Первому или Второму Законам. 

- Робот должен повиноваться всем приказам, которые даёт человек, кроме тех случаев, когда эти приказы противоречат Первому Закону.

3. Как называется робот, разработанный NASA и General Motors и доставленный на МКС?

-  Робонавт-2 

- Валли ASIMO

4. Кто придумал три закона робототехники? 

- Решение было выработано международной комиссией по робототехнике

-Айзек Азимов 

-Жюль Верн

5.Как называется человекоподобный робот? 

-Андроид

 -Киборг 

- Механоид

6. Самый знаменитый робот из фильма «Звездные войны»?

 -Вуки 

-С-ИО 

-R2-D2

7. Как назывался робот, которого сыграл Арнольд Шварценеггер в фильме «Терминатор»? 

-Т-800 

-C-3PO 

-Мегатрон

8. Как обычно называются конечности робота? 

-Механические конечности 

-Руки 

-Манипуляторы.

Тест «Роботы» Правильные ответы

  1. Кем было придумано слово «робот»?  Чешским писателем Карелом Чапеком и его братом Йозефом в 1920 году  

2. Какая из формулировок не является одним из трех законов робототехники?  

Робот должен заботиться о безопасности живых существ в той мере, в которой это не противоречит Первому или Второму Законам.  

3. Как называется робот, разработанный NASA и General Motors и доставленный на МКС?  Робонавт-2  

4. Кто придумал три закона робототехники?  

Айзек Азимов  

5. Как называется человекоподобный робот?  

Андроид  

6. Самый знаменитый робот из фильма «Звездные войны»? 

 R2-D2  

7. Как назывался робот, которого сыграл Арнольд Шварценеггер в фильме «Терминатор»?  Т-800  

8. Как обычно называются конечности робота?  Манипуляторы

Итоговый тест для третьего года обучения

1

	Какой древнегреческий бог создавал человекоподобных механических слуг?
[image: image20.wmf]ЗЕВС

[image: image21.wmf]АРЕС

[image: image22.wmf]ГЕФЕСТ

[image: image23.wmf]АПОЛОН




Правильный ответ:
ГЕФЕСТ

2

	Непосредственное использование материалов для обеспечения некоторой механической функции; при этом все основано на взаимном сцеплении и сопротивлении тел. Выберете соответствующий данному определению термин:
[image: image24.wmf]Механизм

[image: image25.wmf]Машина

[image: image26.wmf]Робот

[image: image27.wmf]Андроид


Правильный ответ на вопрос

3

	Совокупность механизмов, заменяющих человека или животное в определенной области; используется она главным образом для автоматизации труда. Укажите соответствующий данному определению термин:
[image: image28.wmf]Механизм

[image: image29.wmf]Машина

[image: image30.wmf]Робот

[image: image31.wmf]Андроид


Правильный ответ на вопрос

4

	Деталь конструктора Lego Mindstorms EV3, предназначенная для управления роботом на расстоянии:
[image: image32.wmf]Мотор

[image: image33.wmf]Интерактивный мотор

[image: image34.wmf]Датчик касания

[image: image35.wmf]Датчик цвета

[image: image36.wmf]Инфракрасный датчик

[image: image37.wmf]Инфракрасный маяк

[image: image38.wmf]Модуль EV3


правильный ответ на вопрос

Баллов: 1 из 1

Правильный ответ:
Инфракрасный маяк    

5

	

	Автоматическое устройство, созданное по принципу живого организма. Действуя по заранее заложенной программе и получая информацию о внешнем мире от датчиков, самостоятельно осуществляет производственные и иные операции, обычно выполняемые человеком. Укажите термин соответствующий данному определению:
[image: image39.wmf]Механизм

[image: image40.wmf]Машинна

[image: image41.wmf]Робот

[image: image42.wmf]Андроид




правильный ответ на вопрос

Правильный ответ:
Робот

	6

	Деталь конструктора Lego Mindstorms EV3, предназначенная для обнаружения объектов, а также отслеживания и поиска удаленного инфракрасного маяка:
[image: image43.wmf]Мотор

[image: image44.wmf]Инфракрасный маяк

[image: image45.wmf]Инфракрасный датчик

[image: image46.wmf]Датчик цвета

[image: image47.wmf]Датчик качания

[image: image48.wmf]Интерактивный мотор

[image: image49.wmf]Модуль EV3


Правильный ответ на вопрос

	7

	Антропоморфная, имитирующая человека машина, стремящаяся заменить человека в любой его деятельности. Укажите термин соответствующий данному определению:
[image: image50.wmf]Механизм

[image: image51.wmf]Машина

[image: image52.wmf]Робот

[image: image53.wmf]Андроид


Правильный ответ на вопрос

	8

	Кто придумал слово "Робот"? Назовите Имя и Фамилию писателя фантаста, автора слова "РОБОТ".
[image: image54.wmf]

Карел Чапек





Правильный ответ на вопрос

Баллов: 1 из 1

	9

	Кто сформулировал три закона Робототехники? Назовите Имя и Фамилию писателя фантаста, сформулировавшего три закона робототехники.
[image: image55.wmf]

Айзек Азимов





Правильный ответ на вопрос

	10

	Деталь конструктора Lego Mindstorms EV3, предназначенный для программирования точных и мощных движений робота:
[image: image56.wmf]датчик касания

[image: image57.wmf]мотор

[image: image58.wmf]инфракрасный датчик

[image: image59.wmf]датчик касания

[image: image60.wmf]модуль EV3

[image: image61.wmf]датчик цвета

[image: image62.wmf]инфракрасный маяк


правильный ответ на вопрос

Правильный ответ:
мотор

ЗАДАНИЯ ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ РОБОТА:
Задание 1. Скачать программу для программирования роботов и установить её.
Программу для программирования роботов (LEGO-G) можно скачать по ссылке:
https://cloud.mail.ru/public/52TX/21dqZ5zxV
Задание 2. Составить программу движения своего робота с использованием цикла по следующему описанию:
а) робот ожидает нажатие на датчик касания;
б) робот ждет 3 секунды;
в) потом едет вперед до тех пор, пока не обнаружит препятствие на расстоянии 50 см;
г) затем робот останавливается и подаёт звуковой сигнал;
д) после этого робот разворачивается на 180 градусов;
е) едет 3 оборота прямо;
ж) разворачивается на 180 градусов;
з) подаёт сигнал STOP и останавливается.
Задание 2. Посмотреть внимательно на программу и описать действия робота по программе (подробно расписать каждое действие в программе).
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